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Einleitung und Motivation

 Petrinetze sind eine Gruppe grafischer
Modellierungssprachen zur Beschreibung und
Verifikation nebenlaufiger Prozesse und dynamischer
Systeme.[2]

 RENEW ist ein Werkzeug fur den Entwurf und die
Simulation von Petrinetzen und wird seit 1999 an der
Uni Hamburg weiterentwickelt.[1]

 RENEW lasst sich jedoch nicht auf Mobilgeraten
nutzen und erlaubt kein gleichzeitiges gemeinsames
Arbeiten mehrerer Personen an einem Dokument.

*In dieser Arbeit wurde ein webbasierter Editor fur
Petrinetze entwickelt, um das gemeinsame Bearbeiten
und Simulieren von Petrinetzen sowohl auf
Desktop-Computern als auch auf Mobilgeraten zu
ermoglichen.

Grundlagen: Petrinetze

* Eine Netzstruktur besteht aus passiven Elementen
(Platze; rund) und aktiven Elementen (Transitionen;
eckig), die durch Pfeile (Kanten) verbunden sind.

* Die Platze symbolisieren Behalter von Ressourcen
(Marken).

* Die Pfelle und Transitionen beschreiben nach welchen
Regeln sich Marken von einem Platz zum nachsten
bewegen durfen.
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Fig. 1: Beispiel eines Petrinetzes aus 4 Platzen, 4 Transitionen und 3 Marken auf einem Platz

Anforderungen

 Bestehende RENEW Dokumente lassen sich
bearbeiten und speichern

* Dokumente konnen gemeinsam bearbeitet werden

 Editor ist Im Webbrowser auf verschiedenen
Endgeraten (Desktop, Smartphone, Tablet) benutzbar.

» Komplexen Netzen konnen durch leistungsstarken
RENEW-Simulator simuliert werden.

Umsetzung (Systemarchitektur)

* Dokumente werden per Client/Server-Architektur in
relationaler Datenbank gespeichert.
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Fig. 2: Systemarchitektur des Editors

Ergebnis (Benutzeroberflache)
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Fig. 3: Screenshot der Benutzeroberflache des Editors

Probier’s selbst aus!

QR-Code scannen, um zum Editor zu gelangen.

Alternativer Link zum Web-Editor:
https://editor.petristation.net
Login: demo@tgl

Passwort: petri2025
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